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Inspirator O!Swietlicy — cze$é |

Globalizacja to lizanie kuli ziemskiej?
- Karol Marek, I. 12, O!Swietlica

Nie jeste$my nauczycielkami, a nasze dzieciaki nie sg tylko uczniami czy beneficjentami projektu.
Wiemy, Ze nie przychodzimy do O! Swietlicy Zeby sie oceniaé i rywalizowa tylko tworczo zmieniaé
otoczenie i przy tym wspolnie pracowac czyli réwniez po prostu przebywaé razem. Nie boimy sie pytan
jak powyzsze tylko dostosowujemy tematy do potrzeb dzieci — migdzy innymi dlatego czekajg na

odpowiedzi i sg ciekawe $wiata.

Zamiast proponowa¢ Wam nudne konspekty dzielimy sie zatem baza pomystéw i inspiracji na gtéwne
motywy zaje¢, ktore przeprowadzity$my podczas projektu ,Interfejs do nowego $wiata”. Mozecie
potraktowac ponizsze informacje jako matg instrukcje pracy - skorzysta¢ z nich podczas wtasnych zaje¢
ale co wydaje sie najwazniejsze — raczej mysle¢ o nich w kategoriach bazy i wariacji, ktorej nie mozna
w catosci przenie$¢ do Swietlicy, szkoty czy instytucii kultury tylko przede wszystkim stucha¢ dzieci i
sprawdza¢ co moze by¢ skuteczne w Waszej grupie. Co wazne — lubimy rozmawia¢ o tym co robimy
wiec mozna do nas napisaC w sprawie szczegotdéw, porad czy wymiany doswiadczen:

cieszyn@poczta.krytykapolityzczna.pl

W najblizszym czasie planujemy uzupetni¢ baze inspiratora warsztatowego o drugg czes¢ i w pdf

umiescic na stronie Akademii Orange. Zostang opisane tam wybrane zajecia, ktére udato sie


mailto:cieszyn@poczta.krytykapolityzczna.pl

przeprowadzi¢ jako kontynuacje projektu. Zaktadamy, Ze edukacja to proces, ktdry nie moze by¢

zadaniowy.

Nasz staty zesp6t poza wolontariuszami tworzg trzy kobiety o roznych doswiadczeniach
pedagogicznych i wyksztatceniu (projektantka, animatorka i absolwentka edukacii artystycznej) co
sprzyja temu, Ze stosujemy rézne narzedzia pracy. Zaktadamy jednak, ze najwazniejsza w procesie
edukacji jest wspdlna wizja, celowos¢ oraz treSc, tego co chcemy przekazac grupie i kazdemu z
osobna. Techniki i metody pracy dopasowujemy do tre$ci — najpierw powstaje temat, dopiero pdznie;

dobieramy do niego narzedzia. Zaktadamy, ze najpierw jestesmy ludzmi, dopiero potem rzemiesInikami.

Poza propozycjami na poczatek zdradzamy ponizej kilka naszych gtéwnych zatozen i
praktycznych rozwigzan, ktore podczas pracy stanowig maty regulamin pracowniczek O!

Swietlicy i dzieci:

1. Otworzcie sie. Budynek, w ktérym pracujecie z dzie¢mi/mtodziezg to dopiero punkt wyjscia
niezaleznie od tego jak bogate ma wyposazenie i zasoby. Wychodzcie z pomieszczen i
szukajcie inspiracji w przestrzeni publicznej!

2. Wspdipracujcie wewnatrz. Zajecia nie udadza sie jezeli grupa nie bedzie chciata ze sobg
pracowac. Szczegblnie w trudnych srodowiskach nie zmuszajcie dzieci do wspdtpracy tylko
szukajcie alternatywnych rozwigzan na ich ,nie chce”, w pewnym momencie przestang
marudzic.

3. Wspotpracuijcie na zewnatrz. Nawigzuijcie kontakt z wszystkimi mozliwymi instytucjami w
miescie i eksplorujcie je — nie tylko dzieciaki poznajg wazne miejsca ale i Wy fatwiej nawigzecie
relacje i rozpoznacie co instytucje majg do zaoferowania i na ile s otwarte. Poznajgc innych
dajecie tez pozna¢ siebie.

4. Wspotpracuijcie, po prostu. Poznawajcie dzieci/ mtodziez z ludzmi — zapraszajcie albo
odwiedzajcie z nimi nie tylko wazne osoby: artystow, urzednikow, bibliotekarzy ale i
zwyczajnych ludzi z pasja— niech poznajg réznorodnos¢ i przy okazji ucza sie zadawac pytania.

5. Zaangazujcie si¢. Wyznaczajcie zadanie dnia dla jednej z oséb tak by mogta sie wykazac i
potrafi¢ zrelacjonowaé doktadnie to, co wydarzyto sie podczas danych zajec. Mozecie przy tym

nazywac ich np. dziennikarzem dnia ( i wyposazy¢ dziecko w dyktafon albo notes), operatorkg



dnia ( da¢ wtedy dziecku kamere lub aparat), detektywem dnia ( i kaza¢ wynotowywac
szczegoty, detale) itd.

6. Planujcie i zmieniajcie plany. Nie zawsze zajecia wyjdg tak jak powinny. Zaplanuijcie
szczegoOtowo przebieg — najlepiej dwie wersje — na pogode i nie pogode, ale jezeli cos nie
bedzie szto po Waszej mysli to nie bojcie sie poming¢ niektdre zadania i po prostu
porozmawia¢ z dzie¢mi. Stosujcie tez rozwigzania alternatywne czyli dodawajcie wartosci
edukacyjnych do typowych zajec np. stworzcie system znakowania placow zabaw w miescie i z
dzie¢mi pod pretekstem zabawy gromadzcie baze placow zabaw, oceniajcie jg, spisujcie plusy i
minusy, szukajcie rozwigzan, zbierajcie materiaty i gromadzcie je w jednym miejscu zeby
widziaty, Ze jest to celowe np. niech szukajg rozwigzania na to co zrobi¢ zeby psy nie sikaty do
piasku albo tawki nie byly niszczone, piszcie pisma do wtadz miejskich w sprawie ulepszenia
miejsc dla dzieci, zaproscie architekta miejskiego, uczcie je reagowania, czasami posprzatajcie
z nimi plac zabaw czy omowcie krytycznie regulamin placu zabaw, pytajcie mieszkancow o to
czego brakuje, co chcieliby zmieni¢ w przestrzeni dla dzieci.

7. Oddychajcie gteboko. Stosuijcie ,dotleniacze” czyli ¢wiczenia, ktdrymi roztadowujecie warsztaty.
Szczegolnie gdy planowane zadania majq trwa¢ diuzej i wymagajq zaangazowania i skupienia
dzieci. One tez potrzebujg odetchna¢ i razem sie pobawic!

8. Uczcie zabawa. ,Dotleniacz” nie moze by¢ gtupi czy stereotypowy ale nie przesadzajcie tez z
robieniem z dzieci dorostych. Najlepiej jest stosowac proste rozwigzania jak gra w kolory ale, w
ktorej np. nalezy wymysli¢ catkiem nowy kolor albo stowo. Wyrazem kluczowym, ktéry chcecie
aby dzieciaki przyswoity podczas zaje¢ moze by¢ ten podczas, ktérego nie mogq ztapac pitki.
Gwarantujemy, ze zapamietajq!

9. Reagujcie. Jezeli dzieciak przyjdzie niewyspany, zty, agresywny — to oznacza, ze przeciez cos$
musiato sie przydarzy¢ . Stworzcie kacik w ktorym osoba, ktdra nie czuje sie w stanie bra¢
udziatu w zajeciach moze napisaé/narysowac¢ na kartce swojq zlo$¢, najlepiej wyznaczcie tez
osobe, ktdra bedzie miata mozliwos¢ przesiedzenia z dzieckiem zajec, indywidualnie
popracowac przez pewien czas zanim nie dojdzie do siebie.

10. | najwazniejsze: edukacja nieformalna ma swoje prawa — uda sie tylko wtedy jezeli bedziecie
100% przekonani do tego, co chcecie na zajeciach osiggnac i jakie treci przekazac. Dzieci

zaangazujq sie widzac Wasza zaangazowanie. Nie tylko zlecajcie ale tworzcie z nimi!

Ponizej kilka nie-konspektow opartych o to, co sprawdzito sie podczas naszej pracy nad projektem

,Interfejs do nowego $wiata”:



Przewodnik po przewodnikach, mapa nad mapami

Jezeli chcecie aby dzieciaki rozrozniaty mape od przewodnika to musicie pokazac¢ im to na przyktadach

i poprosi¢ zeby same wykonaty przewodnik i mape.

Przewodnik. Po pierwsze pokazcie rozne rodzaje:

a) tradycyjne typu przewodnik Pascala, przewodnik po Indiach itd.

b) nowoczesne przewodniki typu GPS

c) przewodniki alternatywne — typu ,Bieda — przewodnik dla dzieci”
Nastepnie poproscie zeby zrobity oktadke przewodnika a pozniej na forum opowiedziaty o tym, co
bedzie zawierat. Najlepiej niech bedzie to przewodnik po jakim$ problemie (tak jak ,Bieda — przewodnik

dla dzieci”), wtedy odkryjecie tez co interesuje dzieci albo w czym widzg problem.

Nastepnie podzielcie je parami i niech przewodnik opowiada osobie z zamknigtymi oczami po czym
oprowadza osobe ze swojej pary. Moze zmyslac, ze jest w tropikalnej dzungli albo na krawedzi

przepasci itd.

Mapa. Pokazujemy rozne rodzaje:

a) tradycyjne typu mapa miasta - fajnie jest mie¢ stare i nowe mapy

b) google earth — jezeli dysponujecie rzutnikiem to najlepiej pozwolcie im nawigowac i pokazcie Swiat
na duzym ekranie. Znajdzcie swoje miasto na mapie i start!

Wskazowka! Fajnie jest zaczynac tez zajecia od znalezienia na mapie miejsca, do ktérego chcecie w

danym dniu dotrze¢ albo do ktdrego w jakis sposob bedziecie sie odnosic¢ np. jezeli chcecie zbudowac

ogrodek to pokazcie im wiszace ogrody etc.

Pdzniej popro$cie dzieci zeby zrobity swoje mapy — na poczatek podwérka, miejsca ktore lubig albo

budynku w ktorym pracujecie — niech wymyslg wtasne znaczniki, legende mapy etc.

Kilka pomystow na zadania zwigzane z mapg i przewodnikiem:

- malujemy rzucong na Scianie duzg mape na state— tak duzg zeby cata grupa mogta jg tworzy¢



- zaznaczamy wiasne domy ( mozna je wycig¢ i zrobi¢ z tektury, pudetek)

- zaznaczamy wazne miejsca i instytucje np. wykataczka z flaga+ opis miejsca

Wazne! Sg uniwersalne rozwigzania na rozmowe o przestrzeni po ktérej moze oprowadzac przewodnik
albo ukazuje mapa ALE to Wy jestescie specjalistami od najblizszego otoczenia i zeby zajecia byty
skuteczne musicie dobrze rozpozna¢ wtasne miasto czy osiedle.

L aczcie tradycje ze wspotczesnoscia i uczcie przy tym dzieci sztuki.

Przyktad: W Cieszynie kiedys jezdzit tramwaj. 120 lat temu miat ostatni kurs. Pokazaty$my dzieciakom

jego trase, zdjecia, porozmawiaty z przewodnikiem z muzeum na ten temat.

Na koniec w formie performancu przeszty$my z dzie¢mi trasg tramwaju — stworzyliSmy z grupy tramwaj-

widmo, wydawalismy dzwieki typowe dla tego $rodka komunikacji i udawalismy, ze nim jestesmy.

A co to jest avatar?

Wiaczamy dzieciakom trailer z Avatara — opowiadamy troche o technikach stosowanych w kinach 3d i
4d.

Mozna tez samemu stworzy¢ efekty 4D i przetestowac je na dzieciach np. spryskiwacz do kwiatkow,

sznurki do potaskotania po nogach, obrotowe krzesto itd.

Pokazujemy przyktady avatardw na portalach spotecznosciowych, forach internetowych itd.

Prosimy dzieci zeby stworzyty swoje wymys$lone awatary ale nie wirtualnie tylko ze starych zabawek —

moga im doszywac guziki czy doklejac rozne elementy.

Nastepnie w formie tabelki uktadajg profil swojego awatara — wiek, pseudonim, umiejetnosci, moce itd.



P6zniej mozna omdwic z nimi problem anonimowosci w sieci. Posiadajac wtasne avatary wiedza, ze sg

one konstruktem ich wyobrazenia.

Polecamy: www.sieciaki.pl - krétkie, skuteczne filmy o bezpieczenstwie w sieci.

Zabawa edukacyjna: Tworzymy ,wyspe” z naszych awatarow i wprowadzamy elementy gry

strategicznej w przestrzeni gdzie pracujemy — mozemy narysowac pola kreda. Kilka pomystow na

zadania:

- dzieci muszg wymieniac sie karteczkami na ktdrych majg wypisane produkty potrzebne na
przygotowania jakiegos positku albo materiaty do wybudowania domu.

- Dzieci muszg wymieniac si¢ tylko na drodze pokojowej

- Dzieci muszg zbudowa¢ wspolnie most od jednej wyspy do drugiej w celu wymiany produktow

- Dzieci moga prosi¢ inne dzieci czyli ich awatary o wykorzystanie umiejetnosci przy stworzeniu

czegos

Powrét do przesztosci

Pogadanka: co to jest przeszto$¢, jak moze by¢ opisana albo opowiedziana (ksigzki, pisma, podania

ustne, druk, rekopisy), kto i jak jg opisuje, co przesztos¢ oznacza dla terazniejszosci.

Burza mdzgow: dzieci wypisujq na tablicy swoje skojarzenia zwigzane z ,przesztoscig”’. Wspélne
pogrupowanie okreslen dzieci ze wzgledu na wyznacznik przesztosci. Pogadanka na temat wydarzen
realnych lub wymyslonych, pozytywnych (np. wynalazki, odkrycia, kultura, rozwdj) i negatywnych ( np.

wojny)

Wyjscie do biblioteki w celu ,zgooglowania” przesziosci
Metoda praktyczna: dwie osoby przy jednym komputerze, wykonujg polecenia opiekuna:
a) jako pierwsze hasto dzieci wpisujg ,audiobooki” i odpowiadajg na pytanie czym jest
wirtualna ksigzka. Wchodza tez na strone internetowg gdzie dostepny jest audiobook

( wczesniej mamy przewidziane jaka to strona zeby nie byto zamieszania)


http://www.sieciaki.pl/

b) jako drugie hasto dzieci wpisujg ,muzeum drukarstwa+ Cieszyn”. Po wejSciu na strone
odpowiadajg na pytania dotyczace miejsca, ogladajg zdjecia, ,wirtualnie” zwiedzajq

muzeum.

Od wirtualnego do realnego: wizyta w muzeum drukarstwa, warsztaty z pracownikiem muzeum
dotyczace historii drukarstwa.
Dzieci w dwdch grupach wiekowych wykonujg zadania zwigzane z technikami drukarskimi. Swoje prace

zabierajg na Swietlice.

Pogadanka na temat wizyty w muzeum drukarstwa i odniesienie narzedzi wykorzystywanych w
przesztosci do wynalazkow terazniejszosci.

a) dzieci korzystajg ze strony: www.przecinekikropka.pl - stuchajg informacji na temat historii

drukarstwa, korzystajg z witryny, ogladajg wirtualng lekcje na temat powstawania ksigzek
b) metoda praktyczna: dzieci tworzg wtasne okfadki ksigzek, wczesniej wymyslajac zawarte w nich

historie, sami stajg sie autorami. Temat: powrét do przesztosci.

Poznaj nie tylko swoj kraj

Zajecia nawigzywaty do wczesniejszych podczas ktérych dzieci rekonstruowaty wiersz ,Katechizm
mtodego polaka”.
Na zajeciach malowaty swoje wizje Polski w jej konturach oraz przeprowadzaty wywiady podczas,

ktorych zadawaty pojedyncze pytania przechodniom( np., Jaki znak Twoj?”).

Nastepnie zmontowane zostaty efekty ich pracy w cato$¢ i powstaty alternatywne, wspotczesne
odpowiedzi na pytania zawarte w wierszu, ktdre wszystkie znajg na pamie¢ w wielu przypadkach nie

rozumiejac jego tresci.

PostanowitySmy, wiec zeby dzieci poznawaty inne kraje poprzez kulture. Ponizej opisane sg zajecia o

Indiach, ale wiekszo$¢ mozna przedstawi¢ w podobny sposob. Oto kilka pomystow:


http://www.przecinekikropka.pl/

- tworzenie rysunkow inspirowanych ustyszg muzyka. (dzieciaki lezac na dywanie, stuchaty muzyki i
probowaty zwizualizowac¢ sobie kraj z ktérej moze pochodzi¢ ustyszana muzyka, technika kredka na

papierze)

- ogladanie zdje¢ z Indii, i dyskusja o zwyczajach i kulturze tego kraju( rozmowa o zdjeciach, ktére

dzieciaki zobaczyt, jak wygladajg ludzie z Indii, czym sie rdznig, czym sg podobni do nas)

- ubieranie sie w Sari indyjskie i sesja fotograficzna — kazdy dostaje swoje indyjskie imie — poznaje

znaczenie tego imienia.

- pogawedka ,.co to jest ornament?”, dziatania plastyczne (wycinanie stempli z ziemniakéw i nabijanie

ich na materiat,)

-poznawanie kuchni indyjskiej ( wachanie przypraw, picie masala czaj, jedzenie ryzu curry)

Cztowiek, ktory przezyt koniec $wiata

Zajecia specjalne z udziatem goscia — Szymona Kobylarza.
Wprowadzenie kategorii czasoprzestrzeni: kompresji czasu i przestrzeni co jest efektem komunikacji

internetowe;.

Szymon Kobylarz przedstawit dzieciakom swoje prace artystyczne:
- projekt o0 Janie Kolano, ktory jest bohaterem jego wystawy.

- projektu odyseja kosmiczna 2012 — modelu statku kosmicznego

Nastepnie odbyta sie pogadanka na temat artysty i jego prac w kontekscie zaje¢ czyli $wiata za 15 lat:
Dzieci w podgrupach wykonaty po kolei czynno$ci:
a) stworzyly prace plastyczne, na ktérych ukazujq siebie za 15 lat
b) nagraty swoje wypowiedzi na temat Swiata: loséw panstwa, ziemi, wtasnego zycia za
15 lat — zadawaly tez sobie pytania ogdine i szczegotowe na temat obrazu $wiata w
przysztosci

c) wspdlnie skonstruowaty z pudetek kartonowych statek kosmiczny



WSKAZOWKA! Dobrze jest przed zajeciami przygotowaé ,bazy” w ktorych pracuja dzieci. Najlepiej
gdyby wymieniaty sie pomiedzy nimi podczas wykonywania czynnosci tak zeby cata grupa nie spotykata

sie przy jednym stanowisku rownoczes$nie.

Zakonczenie: po zarejestrowaniu wypowiedzi kaseta z kamery schowana zostata do ,kapsuty czasu”

czyli specjalnego pudetka, ktdrg zakopali$my pod ziemia. To samo stato sie z rysunkami.

Stworzylismy tez tabliczke informujaca o miejscu zakopania kapsuty czasu z datg dnia, w ktérym odbyty

sie zajecia oraz data, kiedy nalezy odkopac jg spod ziemi.

Wirtualne podworko - gra miejska i tworzenie filméw, nagran i zdje¢ dotyczacych form

spedzania czasu wolnego w przestrzeni miasta

Przed rozpoczeciem spaceru dzieci zostaty podzielone na podgrupy ,badaczy” a nastepnie otrzymaty
srodki dydaktyczne: mapy miasta z zaznaczonymi punktami oraz zadanie do wykonania, ktére polegato

na odnalezieniu miejsc oraz odpowiednim znakowaniem drogi w ich poszukiwaniu.

Dodatkowo kazda grupa otrzymata odpowiednie narzedzia: kamery, aparaty, dyktafony do rejestracji
miejsc znanych i lubianych przez dzieci. Podczas ¢wiczenia mogty rejestrowac wybrane miejsca

zgodnie ze wskazowka: jezeli badacz widzi cos waznego to odnotowuje to w ,wirtualnym” notatniku.

Wskazoéwka! Do niektérych zaje¢ warto poprosi¢ o pomoc wigkszg ilos¢ wolontariuszy. Tak aby
czasami nawet jedno dziecko miato jednego wolontariusza — mozna wtedy zebra¢ wigcej materiatow a
nastepnie i tak wspolinie je opracowac. Poza tym przy omawianiu waznych spraw takich jak przestrzen
publiczna dobrze jest indywidualnie rozmawia¢ z dzieckiem i nie pozwala¢ sobie na powierzchowne

komentarze.

Podczas zaje¢ o miejscach dzieci udato nam si¢ naméwi¢ do pomocy studentdéw architektury z
Politechniki Slaskiej.
Po zajeciach studenci przygotowali dla nas materiaty — prezentacje i filmy, w ktérych ukazali to co

pokazywaty im dzieci.



Podczas spaceru w poszukiwaniu oznaczonych podwérek, miejsc i placow zabaw dzieci opowiadaty
wiasne historie zwigzane z miejscem oraz uzasadniaty dlaczego takie a nie inne miejsce sg dla nich

wazne. Zadawaty tez mieszkancom pytania dotyczace wybranych przestrzeni miasta.

Po powrocie na Swietlice dzieci opowiedziaty o swoich uwagach, dotyczacych miejsc.
Nastepnie w grupach:
a) zklockéw lego zbudowaty plac zabaw, z obiektami, ktorych jeszcze nie widziaty a mogtyby
istnie¢. Przy uzyciu wyobrazni tworzyty ,alternatywe” do typowego placu zabaw.
b) Na zdjeciu ( wySwietlanym na rzutniku) wzgdrza zamkowego gdzie znajduje sie duza ilos¢
wolnej przestrzeni dzieci rysowaty, malowaty lub doklejaty obiekty, ktére ich zdaniem mogtyby

sie tam znalez¢.

Uwaga! Podczas zajec udato sie nawigzac do problemu przestrzeni w miescie i jej wptywu na
samopoczucie dzieci, ktorg nastepnie omawiaty$my z rodzicami. W konsekwencji udato nam sie wrécic,
po okoto 3-miesiecznym odstepie do akcji partycypacyjnej ,Kocykarze” podczas, ktorej dzieci ozywiaty
wzgorze zamkowe. WykonatySmy sesje zdjeciowg podczas, ktdrej dzieci zachecaty mieszkancow do
wspolnego spedzania czasu w tym miejscul.

t aka stata sie tez miejscem, do ktérego zabieratySmy dzieci podczas zaje¢ na ,dotleniacze”.

O!Grédek czyli ozywiamy przestrzen!

Na skutek badan przestrzeni publicznej przez dzieci wraz ze studentami powstat postulat zmiany. Dzieci
zauwazyly, ze Srodmiescie, ktére zamieszkujg pozbawione jest przestrzeni sprzyjajacej rodzinom,
dzieciom. Brakuije tez takiej przestrzeni, o ktérg mozna szczegodinie dbac, bo ma sie poczucie
wspotwiasnosci. Powstat wiec pomyst zatozenia wtasnego ogrodul.

Dzieki stworzeni ogrédka przy swietlicy, dzieci utrwality wiedze o ekologii, dowiedziaty sig jak
pielegnowac rosliny i zachecity innych mieszkancow do pomocy poprzez komunikat medialny i

bezpo$rednio namawiajac do pomocy.

Przy pracy pomogty im osoby zajmujace sie na co dziei ekologia: dziataczka stowarzyszenia
ekologicznego z Cieszyna, ktora dodatkowo nauczyta dzieci wyplatania plecionek, ktére postuzyty jako

ptotek w ogrédku.



Dzieciaki opanowaty tez zasady tworzenia ogrédka — musi znajdowac si¢ w odpowiednio zacienionym
miejscu, trzeba go zaprojektowac, umiejetnie posadzi¢ kwiatki. Podczas nauki przygotowania sadzonek
dzieci dowiedziaty sie jak wygladajg nasiona poszczegolnych kwiatdéw, dlaczego nasiona nalezy

przysypac warstwa ziemi itd.

O!grédek mocno zaktywizowat niektorych mieszkancow, zaczeli interesowac sie miejscem. Powstaty

grupa na facebooku, ktéra zachecata do pomocy przy pielegnowaniu ogrédka innych.

Kompostownik czyli ,,robi¢ razem”

Linia brzegowa Olzy podczas zaje¢ zmienita sie znowu dzieki aktywno$ci i zaangazowaniu dzieci z

(ONSwietlicy. Tym razem Aleka Polis zbudowata z nimi kompostownik, ktéry dzieci same pomalowaty
naturalnym barwnikiem z burakéw i marchewek. Podczas zaje¢ nauczyty sie, jakie produkty mozna w
nim sktadowac, a przede wszystkim odczuty co oznacza ,sktada¢ razem” (to zresztg w ttumaczeniu z

faciny oznacza ,kompost”).

Kompostownik to nie tylko miejsce na sktadowanie odpadkow, ale swego rodzaju punkt obserwacii
przemian, ktore dokonujg sie zarowno w skrzyni jak i poza nig. Mieszkancy, ktorzy zaczeli dorzucac sie
do kompostownika, stali sie Swiadkami i uczestnikami eksperymentu na temat cyklu zycia, przemian, w
ktorych uczestniczg w momencie wtaczenia w proces recyklingu. Zaczeli wspdlnie tworzy¢ caty

mikro$wiat skrzynki skonstruowanej z euro-palet.

Aleka Polis opowiadajac dzieciom z (O!)Swietlicy o swoim kompostowniku pokazywata zdjecia, na
ktorych znajdowaty sie fascynujace kwiatki, chwasty i mate stworzonka, ktére pojawiajg si¢ w momencie
ciggu przeobrazen. Mieszkarncy skrzynki posagowej ziemi to nie tylko sity ,rozktadowe” ale bardzo

specyficzne rosliny i robaczki, ktére mozna obserwowaé w trakcie ich cyklu od zycia do $mierci.

Kompostownik nad Olza stat sie dla O!Swietlicy matym laboratorium dziatar ludzkich. Dzieci poza
zbudowaniem obiektu stworzyly tez flage i manifest kompostownikowy, gdzie okreslity, co mozna do
niego wrzucac, a czego nie. Przede wszystkim jednak dowiedziaty sie, ze aby co$ zaczeto sie

przeobraza¢ czesto, jak w przypadku kompostownika (oraz catej oddolnej rewitalizacji linii brzegowej,



ktorej dokonujg matymi kroczkami), trzeba zmiane sprowokowac i zacheci¢ do wspdlnego dziatania

innych.

Koniec swiata!

Odciaganie dzieci od telewizora, wprowadzanie w szkole zakazu ogladania kofczy sie kazdorazowo
porazka, bo w domach telewizor czy komputer jest wspotczesng opiekunka. Jesli nie ruchome obrazy
to kto za darmo zajmie sie dzie¢mi? Kto stanie na strazy bezpieczenstwa? Jesli nie zakaz to moze
narzedzie, ktore pozwoli filtrowa¢ dzieciom tresci, ktore do nich ptyng z percepowanych kanatéw.
Zajecia miaty na celu ,uzbrojenie” oczu dzieci w aparat krytyczny to z jedne;j strony, a z drugiej

pokazanie sztuki, w ktérej artysci zajmujq sie informacja, manipulacja, $rodkami masowego przekazu.

Na poczatek zapoznaty$my dzieci z dziatami kina, piosenkami i utworami, ktdre nawigzujg do korica
Swiata. Dzieciaki byly zywo zainteresowane tematem bo ustyszaty gdzies, ze 22 maja bedzie koniec
Swiata i od kilku dni na Swietlicy mowity tylko o tym. Zajecia odbywaty sie, wiec dzien przed koncem

Swiata.

Dzier wczes$niej nagratySmy tez dla nich film (pod kocem, z latarka) w ktdrym przemawiatySmy do nich
ze schronu zapowiadajac koniec $wiata.

Pdzniej sprowokowaty$my rozmowe na temat tego czy zostaty przez nas zmanipulowane czy nie. Czy
oktamatySmy dzieci czy tylko wykorzystatySmy medidéw do zaaranzowania pewnej sytuaciji, ktéra w

rzeczywistosci nie jest prawdziwa?

Nastepnie dzieci miaty przygotowa¢ komunikat do medioéw pt. "koniec $wiata" - zajecia z krytycznego

podejscia do mediéw: w jaki sposdb budowany jest komunikat? w jakim celu jest przekazywany?
Kolejnym etapem byto przygotowanie przez dzieci, w wybranych grupach lub samodzielnie instalacji
dotyczacych konca $wiata - aranzacja studia TV, rozpisanie scenariusz wiadomos$ci " Z konca $wiata",

reklama produktéw "ratujgcych Swiat".

Alternatywna historia Cieszyna



ldea warsztatow zainspirowana byta zjawiskiem apokryficznosci, ktore zaobserwowa¢ mozna na portalu
YouTube. Do$¢ czesto zdarza sig, ze zamieszczony tam oficjalny trailer filmowy uzyskuije kilka, a nawet
kilkanascie alternatywnych wersji stworzonych przez internautéw. Te krétkie filmiki w btyskawicznym
tempie doczekujq sie miliondw wyswietlen, a ich popularno$¢ czestokro¢ przewyzsza oryginat. W
warsztatach wziat udziat Hubert Czerepok, artysta z katedry intermediow w Poznaniu, ktory stworzyt

trailer do terminatora.

Zadaniem uczestnikow warsztatow byto przeprowadzenie szeregu wywiadow z mieszkaricami miasta
Cieszyn i przepytanie ich ze znajomosci jego historii. Jak powszechnie wiadomo, w miare uptywu czasu
pamie¢ ulega subiektywizacji, tak wiec przepytane osoby pamieta¢ bedg inne fakty z przesztosci.
Celem przeprowadzonych przez dzieci wywiaddw byto stworzenie kilku klipdw wideo / filmow, w ktérych
historia miasta przedstawiona zostata w sposob odmienny od oficjalnej wersji historii. Waznym
aspektem tych dziatan byto odkrycie legend miejskich, plotek i umiejscowienie ich na réwnych prawach

obok wiedzy historyczne;.

Wazne! Tylko niektore dzieci sa w stanie na tyle mocno zainteresowac si¢ montazem filmu zeby zrobi¢
to samodzielnie. Praca wymaga skupienia, wiec najlepiej albo pracowaé z dzie¢mi indywidualnie albo
wybrac¢ starszg grupe, ktdra tym sie zajmie. Wazne Zzeby dzieci montowaty tez materiat, ktore

samodzielnie zebraty, wtedy ich zaangazowanie jest wigksze.

Powyzej znajduje sie tylko cze$¢ pomystow, kolejne pojawia sie w ,Inspiratorze O!Swietlicy — czesci II”.
Stwarzajcie zajecia z odpowiednim wyprzedzeniem, ale na biezaco, bo dzieci widza kiedy dorosty
przestaje by¢ uwazny i zainteresowany tym, co dzieje sie dookota. Nie zdeaktualizujcie sie©

Ania Cieplak

Prowadzenie zaje¢: Agnieszka Muras, Ania Pluta, Ania Cieplak, dzieci, wolontariusze.
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